Taller de Sintetizadores y herramientas hardware
para Live set y estudio hogareno.

Primera reunién (Sintetizadores analogicos en general)

Temario:

Explicacion de conceptos centrales de ruteo y control de voltaje a partir de los
principales médulos dentro de un Sintetizador analdgico (VCO, VCA, VCF, EG, etc.).
Ejemplos de patcheo y ruteo en sintetizador analogico standalone, semimodular y
modular.

Exploracion de las posibilidades de estos sistemas, en particular musicalmente y en
general en cuanto a disefio sonoro: variedades timbricas, patrones programados,
autogenerativos y posibilidades clasicas de ejecucién, de acuerdo a diferentes
propuestas y particularidades de uso.

Actividades:

Una vez presentados cada sistema y sus partes junto con la referencia visual del
osciloscopio, construiremos diferentes tipos de voces a partir de las sugerencias
musicales y sonoras de los participantes con la intencion de asimilar los recursos
adquiridos.

Segunda reunién (Sintetizador modular Eurorack)

Temario:

Presentacion, a partir de los conceptos basicos comprendidos en la reunion anterior,
del funcionamiento y partes de un sistema modular eurorack, de sus modulos
analdgicos, digitales, voces, moduladores, efectos, samplers, etc. Diferentes tipos de
sintesis, sustractiva, FM, granular en el contexto modular.

Estrategias de trabajo en el modular: Médulos principales y periféricos de acuerdo a
diferentes selecciones de estos, para obtener resultados enfocados a pads, leeds,
drums, etc. y su correspondiente desarrollo por capas, grillas y modulacion para
estructuras de vivo y grabacion.

Disefio del modular propio: Caracteristicas de la seleccion de modulos, tamano y
tipo de gabinete y su relacion con el contexto sonoro en el que se va a implementar,
atajos y sugerencias.

Actividades:

Realizaremos en primer lugar multiples variedades de patcheos desde cero
mostrando tanto las particularidades de los médulos como de la interaccion entre los
mismos; y en segundo lugar desarrollaremos un gran patcheo progresivamente entre
los participantes sumando y quitando modulaciones, voces, etc.



Tercera reunioén (Grabacién, interconeccion midi, sincronizacion general del live set y del

estudio hogarefio)
Temario:

Nociones generales de operacién midi y ruteo midi entre controladores,
sintetizadores y computadora.

Organizacion de estudio hogareno en base a hardware: Control midi de
sintetizadores analogicos y digitales; conversiones Midi a CV, CV a Midi y sincronia
general; grabacién en hardware con sus posibilidades de sampleo y uso de la
produccion en modular, sampler y controladores, a través de software pero
fundamentalmente en hardware.

Organizacion de Live set en base a hardware: Seleccion de elementos principales en
funcion de posibilidades y objetivos expresivos. Modulares y semimodulares en
combinacion con sintetizadores standalone, groovebox, cajas de ritmo, pedales, etc.
y sus respectivos ruteos para diferentes tipos de mixers.

Actividades:

Armaremos un proyecto en un programa multipista para grabar sintetizadores
hardware en los diferentes escenarios tipicos de grabar una secuencia con un clock
midi y de ejecutar tradicionalmente un instrumento, a partir de las dos situaciones
planteadas de live set y de estudio. Luego, mostraremos tanto el ruteo como las
posibilidades de los mismos para ambos escenarios. Estos, seran seleccionados
previamente a partir de las ideas de los participantes en base a las opciones de live
set y estudio hogarefio que tengan o que deseen armar. En el proyecto multipista
realizaremos una grabacion final sumando cada uno de estos escenarios.

Cuarta reunién (Experimentacion)

Temario:

Conceptos generales de circuitbending, modificacion y usos no estandar
implementados en diferentes escenarios como modular, teclados de baja gama,
juguetes y demas opciones.

Modulacion electromecanica y generadores de sonido acustico. Posibilidades de
interaccion y automatizacion con el esquema de sintetizadores y controladores
hardware.

Relaciones entre live set, dj set e hibridos como recursos expresivos.
Aplicaciones y recursos performaticos para audio y video analogico con editoras,
camaras, conversores digital-analégico de video y posibilidades generales de
relaciones multimediales alrededor del sintetizador

Usos no estandar de hardware musicales y no musicales aplicados al escenario de
sintetizadores hardware (Instrumental electronico, caseteras y demas aparatos
modificados en su funcionalidad original)

Actividades:

Mostraremos los diferentes escenarios experimentales con un criterio amplio de
interaccion con los resultados sonoros y en base a todos los conceptos adquiridos
en las tres reuniones anteriores, luego finalizamos el taller con una pequena jam con
la intencién de incorporar cada uno de ellos al resultado sonoro total.



